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Resumo simples

Jogo ludico de caca palavras sobre a fauna brasileira; atividade
desenvolvida no projeto de Ciéncias Biologicas do Pibid/IF Goiano -
Campus Urutai
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Historico do resumo A diddtica proposta além de ser uma didatica ladica, visa a interacio entre os
Recebido: 30 janeiro 2018 envolvidos na atividade, ¢ um recurso visual do ambiente da aprendizagem, que,
Aceito: 03 fevereiro 2018 quando usado de maneira adequada, desperta a curiosidade dos envolvidos,

aproxima ainda mais os alunos, e favorece o desenvolvimento da capacidade de
observacao e de raciocinio. Quando a informagio € obtida através da leitura, escrita,
ou fala, obtém a falta de aten¢io dos mesmos, em sua grande parte, ji o que estda
sendo visto, apresentado, e representado desperta o interesse, contribuindo para a
percepc¢io do objetivo proposto. Neste intuito, realizou uma atividade de caca
palavras com o tema da fauna onde ele tem que por meio de dicas tais como:

Palavras chaves:

flf)j{)g:;ld descri¢ao corporal, hdbitos alimentares, coloracio, entre outros eles teriam que
udicidade . . N
E dll("lg"(i() desvendar qual seria o animal em questio. O tema proposto aos alunos teve como

objetivo: estimular o aluno, despertar seu interesse a cerca do assunto, levar eles a
pensar em variam possibilidades e por modo de exclusio chegar no animal a ser
descoberto e favorecer o desenvolvimento da capacidade de observacio, e ter como
objetivo principal melhor fic¢io da matéria. Foi utilizado para a dinamica: um jogo
caca palavra que foi criado a partir revistas de jogos e joguinhos de jornal com tema
ja dito anteriormente. Os resultados obtidos com a realizagio do caga palavra sio
bastante positivos, tanto para os alunos que obtiveram maior aprendizado, e fixagio
da matéria e para o professor onde tiveram maior percepc¢io. Além disso, a
atividade proporcionou uma aproximaciao entre os alunos.
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