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Resumo:

O processo de ensino-aprendizagem de légica e algoritmos de programacdo de computadores
requer o envolvimento de habilidades especificas, as quais podem néo ter sido desenvolvidas
previamente, dificultando o aprendizado do aluno; seja em cursos na area da computacdo ou
ndo. Entretanto, para o ensino desses conceitos em cursos que ndo sao da area da computacao,
é interessante fazer uso de recursos e metodologias didaticas diversificadas que exijam menos
quanto a abstracdo do processo de programacao, pois sdo mais adequados para o ensino de
pessoas sem conhecimento algum com essa matéria, uma vez que esta pode parecer mais
complexa nesse contexto. A utilizacdo de linguagens de programacéo visual, em comparacgéo
com a metodologia tradicional de ensino-aprendizagem abordada nas disciplinas de
programacdo, por exemplo pseudocodigo, pode trazer beneficios quanto a aquisicdo de
conhecimento sobre o tema. Esse resumo mostra 0s resultados iniciais de uma pesquisa que
tem como objetivo comparar a contribuicdo do uso da linguagem de programacgéo visual
Scratch em relacdo ao pseudocddigo, no desenvolvimento do pensamento computacional,
durante o ensino de l6gica de programacdo de computadores para alunos do curso superior de
Licenciatura em Fisica, oferecido na Universidade Federal de Goids. A pesquisa foi
estruturada com a metodologia de pesquisa-acdo, possibilitando a avaliacdo do uso da
linguagem ao final de cada etapa da pesquisa. As etapas foram iniciadas com a aplicacdo da
avaliacdo diagnostica e finalizadas com a avaliacdo de desempenho. De acordo com as notas
obtidas nas avaliagcbes, aplicadas ao final do uso de cada uma das duas ferramentas, 0s
resultados apontam uma maior progressdo no conhecimento sobre I6gica de programagdo com
a utilizacdo de Scratch, em relacdo ao pseudocddigo. Desta forma, foi possivel verificar que a
utilizacdo da linguagem Scratch contribuiu para o aprendizado de I6gica de programacéo.
Essa contribuicdo pode estar associada ao fato dos alunos estarem mais motivados pela
utilizacdo da linguagem Scratch, visto que essa apresenta elementos visuais mais interessantes
que a sintaxe do pseudocodigo.
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