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Resumo:

A oficina abordou o estudo de fragBes utilizando uma maneira mais lidica, as aulas de
matematica continuam muito tradicionais acarretando dificuldades e desinteresse por parte
dos alunos, buscamos uma nova abordagem para inser¢do dos nimeros racionais utilizando o
jogo para aproxima-los do contetudo. Levamos em consideracdo que a utilizacdo do jogo em
sala de aula ndo é apenas um momento recreativo e sim um momento de aprendizagem e
socializacdo onde todos podem expor seus saberes.

O intuito da oficina corrida das fragdes foi usar 0 jogo para minimizar duvidas e dificuldades,
com o jogo foi possivel trabalhar fracdes proprias, impréprias, equivalentes de maneira bem
divertida facilitando a aprendizagem e aumentando o interesse dos alunos.

Materiais utilizados: pincel atdmico, materiais alternativos ( tampinhas de garrafas pet),
folhas A4, dados.

A oficina foi aplicada na turma do 6° ano do ensino fundamental Il, os alunos foram
divididos em grupos de quatro integrantes, as tampinhas representavam o jogador, as folhas
com devidas marcagdes representavam a pista e tiras, cada grupo usou dois dados onde um
tinha numeros de 1 a 6 que representava 0 numerador e 0 outro de 2 a 7 que representava 0
denominador, as tiras de papel eram divididas em tamanhos iguais em 2,3,4,5,6 e 7 partes que
correspondiam a fragdes que deveriam ser avancadas.

Cada jogador em sua vez joga dois dados, observa o nimero da face voltada para cima e
escreve a fracdo obtida, ganha o jogo quem tiver primeiro lugar na faixa de chegada.

Os resultados foram melhores do que o esperado, a priori tiveram algumas dificuldades em
representar as fragBes nas tiras, mas no decorrer do jogo diminuiram as dificuldades
conseguiram ler a fracdo obtida através dos dados, notaram a existéncia de fracbes proprias,
improprias, equivalentes, quando um aluno fazia a leitura da fragéo errada os outros notavam
e o corrigia. Além da aprendizagem de conceitos matematicos pode se verificar que eles se
divertiram muito.

Palavras-chave: Ludico, Jogos, Fragdes.
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