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Resumo:

O presente trabalho traz uma abordagem didatico pedagdgica no ensino de ecologia,
podendo ser aplicada tanto no Ensino Médio quanto nas disciplinas de ecologia ambiental
e ecologia geral, com énfase nas relagcdes intraespecificas e interespecificas.
Proporcionando significativo aprendizado sobre os conceitos em ecologia, 0 método
consiste em um jogo composto por dez pegcas em MDF envolvendo somente dois
jogadores, apresentando alguns seres vivos e suas devidas interacdes embaralhadas a fim
de promover o conhecimento de cada jogador. Logo que um dos jogadores terminar de
ligar as devidas pecas de cada interacdo com seus respectivos componentes do Domieco
sera o vencedor. O método foi aplicado na disciplina de Ecologia Ambiental no curso de
licenciatura em Ciéncias Bioldgicas no Instituto Federal Goiano - Campus Ceres,
apresentando grande aceitabilidade entre os participantes, demonstrando um aprendizado
de forma muito interessante, interativa e divertida, promovendo assim resultados benéficos
aos alunos que participaram do referido jogo.

Palavras-chave: Aprendizagem. Interacdo. Ecologia.

1 Introdugéo

O DOMIECO € um jogo com aspecto de domino, que apresenta interacoes
ecoldgicas. O jogo foi elaborado com a intencdo de promover uma forma de aprendizagem

clara e divertida, possibilitando maior interacdo entre os participantes. O objetivo do
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método é transmitir de forma simplificada, aos alunos, o conteddo sobre as principais
interagBes ecologicas, absorvendo os conhecimentos de forma préatica tanto no ensino da
Ecologia como em qualquer area de estudo. O Domieco foi criado com o intuito de
proporcionar mais énfase a diversidade dos seres vivos e suas relagbes com os
componentes do ecossistema. Pretende-se enfocar a tematica ambiental, trabalhando
conjuntamente com as oficinas pedagdgicas, busca-se sensibilizar o olhar, tanto do
educando, como do educador, contextualizando e aproximando-o do cotidiano, tornando o
contetdo mais envolvente, participando, agindo e transformando, promovendo assim maior
interacdo do aluno com contetdo estudado, bem como a integracdo e insercdo das
diferentes leituras de mundo, de questdes urgentes e essenciais, para nossa constituicdo
como ser humano no presente (VEGA; SCHIRMER, 2008). A perspectiva da aplicacdo do
jogo didatico traz a ideia de que o ensino-aprendizagem pode ser construida a partir de
novas ferramentas e metodologias aplicadas em sala de aula, tanto no ensino médio quanto
em outros niveis. Em virtude desse contelido apresentar varias classificacdes e conceitos, a
utilizacdo dessa metodologia auxiliard o aluno a sintetizar e organizar as informacdes
recebidas (MARQUES, 2008).

Segundo Castro (2001), as propostas construtivistas mudam rotinas e habitos
escolares, mudam a cultura da relagdo professor-aluno e das relagdes dos alunos com o
conhecimento e a aprendizagem, e introduzem novas praticas como a maior participacdo
discente, ou seja, 0 estudante como protagonista do processo de ensino e aprendizagem,
bem como de valorizacdo do trabalho cooperativo entre estes. Dentre os métodos
diferenciados utilizados dentro da perspectiva construtivista estdo as atividades ludicas. O
ludico nas atividades escolares pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, visto
que privilegia a aplicacdo das acdes educativas voltadas para o desenvolvimento pessoal e
a atuacao cooperativa na sociedade, além de ser também instrumento motivador, atraente e
estimulante do processo de construcdo do conhecimento (SANTANA; WARTHA, 2006;
PATRIARCHA-BRACIOLLI et al., 2008).

2 Metodologia
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Para a confeccdo do jogo foram utilizadas dez pecas de MDF com de 8 x 16
centimetros e adesivos para as ilustragdes das imagens dos seres vivos e suas interagdes,
formando assim a quantidade necessaria para a absor¢do de conhecimento para cada
participante de forma pratica e interativa transformando em um dominé divergente ao
original e interessante na disciplina de Ecologia. A pesquisa para confeccdo e elaboragéo
do jogo, foi orientada e realizada através de conhecimentos bésicos compreendidos em
aulas de ecologia ministradas no ensino médio e conhecimentos adquiridos na disciplina de
ecologia basica, durante o curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, de forma

explicativa tendo assim fundamentos para a construgdo deste jogo.

3 Resultados e Discussdo

O jogo foi aplicado para dois grupos de alunos da graduacdo, Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas e Terceira série do Ensino médio, os grupos foram compostos por 10
alunos que se voluntariaram para participar, cada grupo participou duas vezes do jogo.
Para medir a eficiéncia do método, foram elaborados dois questionarios sobre interacoes
ecologicas, aplicando um antes da participacao no jogo e outro ap0s a participac¢do no jogo,
podendo assim mensurar 0 impacto do jogo no processo ensino-aprendizagem do conteddo

ministrado.

Os resultados obtidos foram significativos, uma vez que foi possivel observar uma
maior interacdo dos alunos com o contetdo e que houve um aumento médio de 60 para 90
por cento na média de acertos nos questionarios antes e depois da participacdo dos jogos,
embora o contetdo de InteracBes Ecoldgicas harmdnicas seja um conteddo muito facil
dentro do contexto da ecologia, propde se que jogos dessa modalidade podem ser aplicados
em outras disciplinas, ndo s6 da Biologia, mas qualquer disciplina e em qualquer nivel.
Podemos constatar que o0 ensino — aprendizagem se construiu a partir da abordagem
dindmica por meio da aplicacdo do jogo didatico, do qual se compde com elementos
essenciais para o desenvolvimento e obtencdo de um aprendizado relevante a partir das
propostas elencadas da estrutura disciplinar da Ecologia. O Domieco foi aplicado para
alguns alunos da disciplina de Ecologia no curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas no

Instituto Federal Goiano — Campus Ceres, tendo a experiéncia de participar de algo do
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cotidiano, mas de modo que essas formas de aprendizagem sejam significativas ao longo
da formacdo da assimilacéo de informagdes ao decorrer do tempo.

4 Consideracdes Finais

De acordo com os resultados obtidos com a aplicacdo dos questionarios, sendo 90
por cento de acerto nos questionarios apds a aplicacdo da técnica, para os dois grupos de
alunos, contra 50 por cento de acertos para os alunos da graduacéo e 60 por cento para o
grupo de alunos do Ensino Médio, antes da aplicagdo do jogo, observa-se um aumento
significativo na sintese do contetdo, foi possivel verificar um maior interesse dos alunos

pelo assunto proposto, além de se promover uma discussdo entre 0s participantes do jogo.

Diante do exposto, verificamos que ndo h& necessidade de grandes equipamentos
ou laboratorios equipados para se trabalhar os conteudos com os alunos. Toda escola
possui recursos dentro da propria unidade ou em seu entorno, que podem ser usados para
construir o conhecimento dos alunos e aproximar os mesmos da compreensdo do contetido
além de facilitar o trabalho do professor. Esta técnica podera ser utilizada pelo docente

para finalizar um contetdo, como o de relacdes ecoldgicas entre 0s seres Vivos.
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